NAVOD

PEXESO PRO USI

Hra pro 2-3 hrace starsi 5 let

L

Tato hra vds nauci pozorné naslouchat a identifikovat,
rozlisit azapamatovat si rizné zvuky. Rozviji vasi zvukovou
pamét, citlivost sluchu a vzdjemnou koordinaci sluchu,
zraku a pohybu.

Varianta hry |

Pomdicky: 16 zvukovych krychlicek

Krychlicky rozlozte na stole nebo podlaze. Jesté predtim je vsak
dikladné promichejte a rozmistéte stranou s odlisnou barvou dola
(¢ili tak, aby ji nebylo vidét). Hru zadina nejmladsi hrac. Vybere si
jednu z krychlicek a zatfese ji. Poté si vybere druhou a rovnéz ji zatfese.
Zjisti-li, ze zvuk je stejny, odlozi obé krychlicky vedle sebe. Pokud budou
mit rtzny zvuk, vréti je na své misto. Hra¢, ktery si takto vybere podle
zvuku dvé stejné krychlicky, musi ostatnim ukazat jejich spodni
barevnou stranu. Budou-li mit stejnou barvu, znamena to, Ze zvuky byly
skutecné stejné a hrac ziska 2 body. Budou-li barvy odlisné, hrac se
zmylil a obé krychlicky musi vratit na své misto. Zaroveri mu bude
odecten jeden bod. Vitézem se stava hrac s nejvy3sim poctem parQ
krychlicek a s nejvy3sim poctem bodd.

Varianta hry Il

Pomuicky: hraci deska, 16 zvukovych krychli¢ek, barevna kostka
Priprava ke hfe:

Na stul rozlozte hraci desku, na kterou umistéte krychlicky (na ctverce
uprostied kruhovych poli). Krychlicky musi byt polozeny tak, aby strana
s odli$nou barvou nez jeji ostatni strany byla umisténa vespod (¢ili tak,
aby ji nebylo vidét). Jakmile vsechny krychli¢ky rozmistite na hraci
desku, muzete hru zacit.

Hru zacind nejmladsi hrac. Hodi barevnou kostkou a vybere si
krychlicku, ktera stoji na poli o stejné barvé jako strana, kterou ukazuje
kostka. Hra¢ krychli¢kou zatiese a pozorné si poslechné jeji zvuk. Aniz
by hodil kostkou podruhé, vybere si druhou krychli¢ku, kterou zatfese
také. Zjisti-li, ze zvuk je stejny, odlozi obé krychli¢ky vedle sebe. Pokud
budou mit rizny zvuk, vrati je na své misto. Pokud hra¢ dojde k nazoru,
Ze zvuky jsou stejné a oznami, Ze si krychlicky ponecha, musi ostatnim
ukazat jejich spodni barevnou stranu (s odlisnou barvou oproti jejim
jingm stranam). Budou-li barvy obou krychlicek na této strané shodné,
obdrzi hra¢ 2 body a krychlicky odloZi stranou. Budou-li viak mit
odlisnou barvu, musi je hrac vrétit na své misto a odecte se mu 1 bod.
Hry konéi, jakmile jiz na hraci desce nebude zadna krychli¢ka. Vitézem
se stdvd hrac s nejvyssim poc¢tem bodd.

Varianta hry Ill

Obé popsané piedchozi varianty hry muzete hrat se zaméfenim
na zrakovou pamét. V takovém pfipadé hraci neporovnavaji zvuky,
ale barvy odkrytych spodnich stran krychlicek. Hra¢ vybranou
krychlicku zvedne a otoéi ji nahoru stranou s odlisnou barvou tak, aby ji
vidéli i ostatni hraci. Bude-li barva této strany stejna, poneché si je. Budou-li
barvy odlisné, vrati krychlicky na své misto. Vitézem se stava

hrac s nejvyssim poctem ziskanych para.



